KAFSHE NE PYLL

KohézgjaPérgatitur nga: Krystyna Rézga
Mosha e pjesémarrésve: 5-7 vjeg
Koha e nevojshme pér té zhvilluar kursin: 2 oré
Objektivat e pérgjithshme:
e Ndértimi i ndérgjegjésimit mjedisor tek fémijét.
e Krijimi i njé imazhi pozitiv té botés natyrore.
e Zhvillimi i kreativitetit dhe punés né grup.
e Objektivat specifike:
* Njohja e pjesémarrésve me karakteristikat e llojeve té kafshéve qé gjenden né pyjet evro-
piane.
e Zhvillimii aftésive té punés né grup pérmes bashképunimit dhe mbéshtetjes sé ndérsjellé.
e Zhvillimi i aftésive motorike té iméta pérmes krijimit té veprave artistike.

Metodat:

e loje aktive
e projekte artistike

Fjalé kyge:
Kafshg, pyll, kafshé té egra

Materialet:

e pajisje muzikore

e libra, poema dhe kéngeé rreth kafshéve gé do te shfagen né detyra

e karta me gjurma kafshésh dhe kafshé

e tabelé peizazhesh pyjore pér secilin pjesémarrés

e kafsheé té prera nga tabela e kafshéve té pyllit

e njé kuti e paketuar alternativisht né qese dhe letér gri/dhurate

e furnizime té zgjedhura arti (bojéra/plasteliné/tela artizanale) jané té fshehura né kuti
e kokrra té thata dhe bizele té pérziera né njé tas té madh ose disa tasa mé té vegjél

e pincé té médha - njé per secilin dy pjesémarrés

e njé libér rreth kafshéve té pyllit dhe aventurave té tyre



PROCEDURA

1.HYRJE (10 minuta)

Té gjithe pjesémarrésit marrin njé tabelé qé pérshkruan njé skené pyjore. Udhéheqgési
pyet se ¢faré mungon né kété peizazh. Pérmes provés dhe gabimit, pjesémarrésit arrijné
né pérgjigjen se nuk ka kafshé.

Udheheqési pyet se ¢faré kafshésh mund té gjenden né pyll.

Dalin pérgjigje té shumta, té cilat shkruhen né tabelé me njé shénues. Udhéheqési i
pérpiqget t'i grupojé pérgjigjet né mbretérité e kafshéve - gjitare, zogj, amfibé, zvarranike,
peshg. Udheheqgésii fton pjesemarrésit te kerkojne kafshé té ndryshme, pérpiget té krijojé
njé ndjenjé aventure té pérbashkét dhe zhvillon njé metodé pér paraqitjen e informacionit
né meényre ge femijét té ndiejné se po nisin njé ekspedite pyjore.

Pjesemarresit tani do té marrin pjesé ne tete lojera te dedikuara pér kafshe té ndryshme.
Kafshét mund té zgjidhen lirisht. Mé poshté éshté njé plan loje i sugjeruar pér speciet e
meposhtme: dhelpra, lejleku, ujku, derri i egér, qukapiku, dreri, lepuri dhe bufi.

Para ¢do detyre, éshté njée ide e miré te lexoni njé fragment nga njé libér, njé poezi ose té
luani njé kéngé pér até kafshé. Kjo do t'i tregojé pjesémarrésve se cila kafshé do té disku-
tohet mé pas.

Pas ¢do detyre, pjesémarrésit marrin njé vizatim té preré té kafshés gé mund ta ngjisin
né tabelén e tyre.

2. DHELPRA (15 minuta)

Pasi hamendésojné se detyra do té jeté pér dhelprat, udhéhegési pyet se me cilat ka-
rakteristika shogérohet kafsha. Dhelprat jané té zgjuara, té shpejta dhe té afta té lévizin
tinézisht.

Pjesémarrésit ulen né njé rreth. Né raundin e paré, udhéheqési éshté njé dhelpér gé
kérkon njé strofull. Ata ecin rreth rrethit ndérsa luhet muzika. Kur muzika ndalet, ata
prekin shpatullén e personit prané té cilit géndrojné dhe vrapojné rreth rrethit. Personi
g€ prekin i ndjek ata - fillon nje garé pér vendin bosh. Kushdo ge bashkohet i pari ulet dhe
kushdo gé vjen i dyti béhet dhelpra e re.

Loja perseéritet aq heré sa ka pjesemarreés té gatshém te luajné rolin e dhelprés. Kur loja
mbaron, té gjithé marrin njé imazh dhelpre.

3. UJKU (10 minuta)

Pasi hamendésojné se detyra do té jeté pér ujqgérit, udhéhegési pyet se me cilat karakte-
ristika shogérohet kjo kafshé. Ujgérit jetojné né tufa, jané gjuetare dhe jané inteligjenté.



Pjesemarresve u jepen karta me pista dhe kafshé - kéto mund te jené edhe karta me te
thjeshta té kafshéve dhe shtépive té tyre. Detyra éshté té pérputhen kafshét dhe gjurmeét
gé léné pas. Kur té gjitha gjurmét pérputhen sakté, pjesémarrésit marrin njé imazh ujku.

4. LEPURI (10 minuta)

Pasi hamendésojné se detyra do té jete pér lepujt, udhéheqési pyet se me cilat karakteri-
stika shogérohet kjo kafshé. Lepujt jané té shpejté, té pakujdesshém dhe jetojné né fusha.
Per pjesémarreésit pérgatitet njé pisté me pengesa - njé zigzag, njé vrapim me tra ekuili-
bri, njé kércim sipér e poshté, njé kércim me kalé - sa me interesante té jené pengesat
dhe sa mé e larmishme té jeté rruga, ag mé miré. Cdo pjesémarrés, si njé lepur, duhet
té perfundojé njé piste me pengesa. Pjesa tjeter e pjesémarresve i brohorasin ata, dhe
kur pjesémarrési arrin né fund (ose né gjysme té pisté, pér njé pérvojé mé dinamike), ata
fillojné tjetren.

5. DERRI | EGER (15 minuta)

Pasi hamendéson se detyra do té jeté pér derrat e egér, udhéheqgési pyet se me cilat ka-
rakteristika shogérohet kjo kafshé. Derrat e egér jané té forté, ndonjeheré té rrezikshém,
dhe ata gérmojné né toke.

Pjesémarreésit ulen né njé rreth dhe fillojné té kalojné njé pako - njé kuti t& mbushur me
shtresa té shumeéfishta mbéshtjellése. Njé poezi ose muziké ndalet, duke caktuar diké gée
té hegé shtresén tjetér té mbéshtjelléses - kur bie heshtja (poezia ose muzika mbaron),
personi gé mban paketén heq shtresén e sipérme. Loja mbaron kur grupi arrin te kutia.

Grupi hap kutiné sé bashku, qé pérmban materiale arti - gjéra té nevojshme pér detyrén
tjeter.

6. KAPROLLI (25 minuta)
Pasi hamendésojné se detyra do te jeté per kaprollin, udhéhegési pyet se me cilat karak-
teristika shogérohet kjo kafshé. Drerét jané teé shkathét, té trembur dhe barngrénés.

Duke pérdorur pérmbaijtjen e kutisé sé papaketuar, pjesémarreésit krijojné vepra arti - bu-
geta. Kéto mund té péerfshijné:

- piktura né shkallé te gjeré
- puné me letér krep

- puné me argjilé modelimi
- puné me tel artizanal

dhe té tjera.

Keéto vepra jané njé suvenir i aktivitetit pér féemijét; ata mund t'i marrin me vete né shtepi.



7. LEJLEKU (10 minuta)

Lehtésuesi, duke supozuar se aktiviteti do té keté teé béjé me lejlekét, pyet se cilat vecgori li-
dhen me kété kafshé. Lejlekét jané vizitore té shpeshté né fusha, shpesh ngrijné né njérén
kémbé dhe migrojné né klima mé té ngrohta pér dimer.

Pjesémarreésit, né grupe prej tre vetash, vrapojné né fund té€ dhomeés né njérén kémbe dhe
kthehen duke kércyer né tjetrén. Cdo grup inkurajohet nga pjesa tjetér e pjesémarrésve.
Vrapimi pérséritet derisa té gjithé pjesémarrésit té kené pasur mundésiné té marrin pjesé.

8. QUKAPIKU (10 minuta)

Pasi hamendéson se aktiviteti do té jeté rreth qukapikéve, udhéheqési pyet se me cilat ka-
rakteristika shogérohet kjo kafshé. Qukapikét jané mjeké pemésh, duke trokitur né lévore
pér té nxjerré démtuesit me té cilét ushqehen.

Pjesémarrésve u jepen fasule té pérziera me drithéra té drithérave. Ata kané njé kohe té
caktuar (p.sh., 5 minuta) pér té hequr fasulet nga drithérat e drithérave duke pérdorur
piskatore dhe pér t'i vendosur ato né njé ené tjetér. Pincat jané njé pér ¢ift - féemijét duhet
té komunikojné dhe té shkémbejné mjete.

9. PERMBLEDHJE (20 minuta)

Lehtésuesi i inkurajon pjesémarrésit té ngjisin grafikét e kafshéve gé kané mbledhur né
tabelat e tyre té peizazheve pyjore. Ata u kérkojné pjesémarrésve té ulen né njé rreth dhe
té lexojné njé libér té zgjedhur rreth kafshéve té pyllit dhe aventurave te tyre.



